
LUNDI 16 MARDI 17 MERCREDI 18 JEUDI 19 VENDREDI 20

 Atelier créatif :

Le clown du carnaval

Atelier d'émergence :

Puzzle

  Atelier créatif :

les mains colorées du clowns

Atelier culinaire :

Crêp'party

  

Sortie :

Ferme de Montpeyroux
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et 

chaussures adaptées)

Atelier créatif :

Masque

Atelier d'émergence :

Histoire

Boum et

 déguisements

  Atelier créatif :

Feu d'artifice

Jeux

 Atelier créatif :

Éventail chinois

Atelier culinaire :

Crêp'party

Atelier créatif :

Dragon chinois

Jeu sportif :

Balle assise

  

Sortie :

Ferme de Montpeyroux
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et 

chaussures adaptées)

Boum et jeux

Atelier créatif :

Pingouin dans la neige

Jeux

Atelier créatif :

Ours polaire

Atelier motricité :

La course des pingouins

Atelier créatif :

Bonnet d'hiver

Coloriage animaux de la banquise

  

Sortie :

Fermyland
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et 

chaussures adaptées)

Histoire :

Sur la blanche banquise

Grand jeu

 Jeu coopératif :

Labyrinthe Pacman

Atelier créatif :

Chemin magique

Atelier créatif :

Culbuto "minions"

Bilboquet

Jeu de relais

  

Sortie :

Trampoline Park
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et 

chaussures adaptées)

Jeu collectif :

Course aux chenilles

Toile d'araignée

Jeux collectifs :

Jeux du microbe

 Jeux de société

Jeu sportif :

Pouic-pouic

Atelier sportif :

Flag, basket

Médiathèque

Dessin collaboratif artistique

Atelier créatif :

Cookies

 Sortie :

Laser game
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et chaussures adaptées)

Jeux sportifs

Atelier créatif :

Bracelet

Multi-jeux

Le code des pirates

La marine vs les pirates

Jeux collectifs

À la recherche de barbe noire

Atelier manuel :

Les fils du destin

Jeux de société

 Sortie :

Bowling

Atelier sportif :

À l'arbordage

Atelier culinaire :

À la gamelle

Atelier sportif :

Le trésor perdu

Pirate des Caraïbes

 Sortie :

City parc
(Prévoir : bouteille d'eau, tenue et chaussures adaptées)

Grand jeu :

La coupe des pirates

Ce programme est susceptible d'évoluer en fonction de la météo, des effectifs, de la demandes des enfants…
PENSEZ À DONNER UNE GOURDE, UNE TENUE ADAPTÉE EN FONCTION DU PROGRAMME ET DE LA MÉTÉO !
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Fil rouge : Un jour/une question
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) Fil rouge : La piraterie
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Fil rouge : la course des pingouins
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Fil rouge : Semaine du jeux
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Fil rouge : Histoire chinoise
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Fil rouge : Déguisements


